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虚拟现实技术与应用 高等教育出版社 胡小强 2004 

课 

 

程 
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第一章 概论 

第二章 虚拟现实系统的硬件设备 

第三章 虚拟现实系统的相关技术与软件 

第四章 三维激光扫描技术与数据处理 

第五章 全景技术 

第六章 网络三维互动 Cult3D 

第七章 虚拟现实建模语言 VRML 

 

课程目标 具有虚拟现实技术的知识；掌握虚拟现实模型处理的理论和方法。 

教学要求 掌握相应的理论与方法；具有较强的应用能力；有跟踪学科发展的能力； 

先修课程 三维程序设计、VRML语言设计； 

参考书目 虚拟现实技术，申蔚、夏立文，北京希望出版社，2002 
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